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Tekstiredaktor Vi

vi olla lühend visual editor'ist.
vi suurim mittestandardsus selgub järgmiselt jooniselt:

          SHELL LEVEL

        |-----------H----------------------------H---------

                    H                            H

                    H                            H

    vi minu_file    H                            H ZZ või

        või         H  |                      ^  H :w! teine_file<RETURN>ZZ

  vedit minu_file   H  |                      |  H või :q!

        või         H  v                      |  H

   view minu_file   H                            H

                    H       VI COMMAND LEVEL     H

              ............H..................H..........................

                          H                  H

                          H                  H

                          H                  H  <TEHKE VIGA!>

         a või i või R    H  |            ^  H  <ESC> <ESC>

         =============    H  |            |  H

                          H  v            |  H

                          H                  H

    VI  TEXT LEVEL        H                  H

    ==========================================================

See pilt püüab kujutada kolmekorruselist maja, milles on treppide asemel  redelid. 
Teie mureks on uurida, millise trikiga Te redelitest üles ja  alla saate. 
Nooltega on märgitud liikumise suund.

Teie ülesandeks on liikuda kolme taseme vahel, kusjuures Te ei saa vahetult kõige ülemiselt kõige alumisele ja vastupidi. Ikka tuleb läbi käia niinimetatud käsurežiimist. 
Kirjutades Shelli viiba järele vi minu_fail, satute Te ilmtingimata käsurežiimi.
Käsk a (append) tähendab, et Te soovite teksti lisada (alates kursorist). Käsk i viib Teid insert- režiimi. Käsk R viib Teid ülekirjutusrezhiimi (Replace).

Kõik need kolm rezhiimi ( a,i,R ) toimivad tasemel TEXT LEVEL . 
Teie muudkui sisestate oma teksti ning see muudkui ilmub ekraanile. 
DOS-i editoridega harjunud inimesele ongi kohutavaks tragöödiaks see, et ta ei saa koheselt teksti sisestama hakata, vaid peab ennast alustuseks läbi murdma mingist arusaamatust käsurežiimist.

TEXT LEVEL -ist väljasaamiseks on kaks võimalust. Esimene ja kõige lihtsam -- tehke mõni viga! 
Näiteks liikuge nooleklahvidega sihitult edasi-tagasi. Või liikuge nooleklahviga vastu ekraani vasakut serva. 
Teine ja palju mõistlikum võimalus -- vajutage ESC-klahvile seni, kuni masin piiksuma hakkab. 
Mõnikord piisab ühest ESC vajutusest, ent on süsteeme, kus Teil kulub 2 ESC vajutust.

Nooltega eksirändamisel on see pisike puudus, et Te küll saate TEXT LEVEL- ist üles tagasi, kuid läheb kaduma tekstilõik, üle mille Te oma rännaku sooritasite. 
DOS-i redaktoritega harjunud inimesele on ka see täiesti arusaamatu nähtus ning viib mõtted ülalmainitud nõiale.

SISENEMINE ja VÄLJUMINE

Üks tore asi, mida peaaegu iga minu õpilane katsetab, on üritada vi käivitamist ilma failinimeta. 
Sel meetodil on siiski va pisike puudus, et kuni Te ei oska faili nime muuta vi sees, ei õnnestu Teil enam vi'st välja saada ning Teil tuleb spetsialisti abi tarvitada.    
Veateateks on sel juhul : NO CURRENT FILENAME

vi tahab, et tema taga alati seisaks faili nimi, mida Te kavatsete  redigeerima hakata. 
Kui sellenimeline fail on olemas, siis ilmub selle algus ekraanile.
Kui faili pole, ta luuakse.

Veel üks tarvilik nõuanne. 
Vaadake enne järgi, kas Teil ikka on õigus sellise nimega faili modifitseerida! 

Muidu saate oma töö lõpetuseks  veateate FILE IS READ ONLY ning taas vajate Te spetsialisti abi. Sama lugu juhtub siis, kui Te vi'ga töötama hakates asute kataloogis, kus Teil pole lubatud kirjutada.

Vähemasti SCO UNIXis on vi olemas üsna mitmel kujul. 

Te võite kirjutada view , see on failide vaatamiseks ilma salvestusloata. 

Te võite (ja isegi peaksite) kasutama vi teisendit nimega vedit, mis on   mõeldud algajatele ning mis väljastab kriitilises olukorras natuke mõistlikumaid veateateid.

vi-st väljasaamiseks veenduge kõigepealt, et Te asute COMMAND LEVEL- is (käsurežiimis). 

Selleks vajutage ESC-klahvi, kuni masin piiksuma hakkab. (Ma ei käsitle siin juhtumeid, kus valjuhääldi juhe on läbi  lõigatud...)

Väljuda saate mitmel eri viisil. Lihtsam neist on vajutada kaks suurt  Zorrot ZZ . 

Kui Te olete oma faili niipalju kahtlasi muudatusi teinud, et Te neid salvestada ei soovigi, vajutage: :q! ning RETURN-klahvi  takkajärele. 

Kui Teil on soov salvestada oma töö tulemus mingisse  muusse faili (näpuvea puhul Teil vaid see tee ongi, soovitan seejuures kasutada absoluutnimesid nagu /wrk/mina/a/kirjad), siis peate vahetama  faili nime: :w! uus_file ja vajutama RETURN-klahvi. Alles seejärel saate vi- st lahkuda kahe Zorro abil.

Tähtis on aru saada, et vi teeb oma tööd mitte originaalfaili kallal nagu DOS-i editorid, vaid loob ajutise tööfaili /tmp  kataloogis. Kui Teie raud just sel ajal alt ära kukub, siis on Teil shanss oma tööst ilma jääda. 

Küll aga jäb terveks originaalfail, mida ei saa öelda paljude teiste tekstitöötlusprogrammide kohta. Siiski eeldab vi nagu ka UNIX ise, et Teie rauavärk töötab laitmatult, sestap ei toimu redaktori poolt mingit backup- koopiate tegemist.

TÖÖVÕTTED

vi tunneb ka muid käske peale a, i ja R. Jätke hästi meelde, et Teie ei pea mitte COMMAND LEVELis teksti sisestama ega TEXT LEVELis  käsutama. 

Kõige hullemal juhul saate Te teate NO LINES IN BUFFER ja sinna Teie töö läkski. 

Selliste segaduste vältimiseks annab vedit ekraani alumisse ritta seisunditeateid, nagu näiteks APPEND MODE või

INSERT MODE.

Ometi, installatsiooni kvaliteedist sõltuvalt, on neil teadetel kyll omadus ilmuda, kuid mitte kaduda. 

Tehke nägu, et ekraanil on vaid kõige alumine INPUT MODE ning ärge märgake ülemisi :-). 

Kui Teil tekib kahtlus, et ekraan ei vasta tegelikkusele, andke  üks CONTROL+L (CTRL ja l korraga)!

See teeb pildi korda (v.a. juhtum, kui CTRL L on terminaali suunaklahvi koodiks).

vi käskudest on vaja teada järgmisi:

        a      APPEND MODE

        i       INSERT MODE

        R     REPLACE MODE

        r       REPLACE 1 CHAR

        x       kustutab 1 märgi kursori alt

        dd     kustutab 1 rea kursori alt

Tekstis liikumisel on kasulik teada, et :

       h   =   nool vasakule                         | Kui Teil on korralikult

        j   =   nool alla                                 | installeeritud tarkvara, siis

        k   =   nool üles                                |  saata loomulikult ka nooleklahve

        l   =   nool paremale                         | kasutada :-)

        b   =   kursor sõna võrra tagasi

        w   =   kursor sõna võrra edasi

        $   =   kursor rea lõppu

   CTRL+F   =   lehekülg edasi                | Taas võib juhtuda, et Teie

   CTRL+B   =   lehekülg tagasi               | terminaali jaoks on need koodid

   CTRL+G   =   näitab, kus Te asute       | hoopis teise tähendusega...

Kogemata kustutatud asju saab vahel ka ekraanile tagasi manada.

Manuaal soovitab käsurežiimis u- tähte (undelete) kasutada, mina  soovitaksin küll esialgu P-tähte pruukida. 

Asi on selles, et käsu P  (put?) toime on tunduvalt universaalsem. 

Temaga saate kustutatud rea  päris mitu korda tagasi tuua, seega end tabelimakettide ja muu ühtlase

paigutusega materjali puhul liigsest kirjutamisvaevast säästes.

Viimase vigurina soovitan Teil proovida bloki mahamärkimist ja kustutamist, misjärel selle bloki teises kohas taas esile manate.  

Siiski tuleb teada, et vi võtab blokki reakaupa, kursori asendit reas  ta ei arvesta.

     * Viige kursor bloki algusse

     * Andke käsk ma (panna paika marker a)

     * Viige kursor bloki lõppu

     * Andke käsk d'a (d-ülakoma-a , kustutada alates markerist a)

     * Viige kursor kohta, kuhu soovite bloki tõsta.

     * Andke käsk "P" (tagastab puhvri sisu)

